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oooolvemos en plan espidico! 

ПАХАМ le planta сага а 

Darko. Makaka le pega la 

verdadera paliza.. jy el 

Hanibal está al caer! Como 

podéis ver, la marcha 

continúa, en parte, gracias a vuestras 
cartas. José Pelan, de Barcelona, dice que 
no se perderá ni un número de SUPER 
MANGA: Francisca Socias. de Benicasim, nos 
ruega que le demos más protagonismo a 
Makaka -veremos, veremas; Juan Miguel 
Soler. de Tarragona asegura que le 
pareció dar con un MAHAHN auténtico en 


el Salón del Manga de Barcelona -jy no ` 


era yol- María Espejo, de Toledo. se 


confiesa enamorada de la armadura de 


nuestro proyecto de Tana a 


> 


insultos o felicitaciones telegráficas. 
Tenéis manitas y cerebrín para escribir, 
así que utilizadlos a fondo y mandadnos 
preguntas concretas o comentarios que 
podamos reproducir integramente. Aquí 
tenéis nuestros datos: 
CARTAS Я RAITO-GOBUN. SUPER MANGA. 
СУ O'Donnell 12. 28009 MADRID. 
Para animaros un poquitín, vamos a 
sortear un magnífico lote de mangas -jen 
japonés. paña que os quedéis con el 
personal!- NN los que respondan 
correctamente asta sencillisima 
pregunta: uha: es Raito-bobun? 
Ina entidad demoniaca, un robotito más 
estúpido que una servidora, el hermano 
[ astardy de Doraemon) un arma biológica. 
un Ди з heavy ив Л en Planeta 
P Vibujadnos la respuesta, si 
egmos en 30 dias. 
JESUS MANUEL MONTANE 


COM) з PERSONAJE 


ШЕГІ Aventuras de Makako 


RECOMENDACIONES Ð 


_ Elementalars, Lycanthrope Leo, Akuma, Я 1999 


ШЕШЕ. 


li Asamiya. creador-de Silent Múbius 


Gamma Teruo, de Yasuhito Уатато 19. 


11151115 


Assassination Blues. de C Marley y Т Паізатогі. Imori 


ІТШТІЯ ja chica tóxica, de Cho-Pi y H-[oll 


Ш Neo Tokio: zona crepuscular de M Уайта _ 


/LEVANTATE V PELEA, 
ESTUPIDO! 
JENTHEGAME VA Tí CABEZA] 


LAS AVENTURAS DE MAHAHD, Segunda Parte. Diciembre de 1995. Makako es una marca registrada de Jesús Manuel Montané. 
Reservados todos los derechos. GUION: Jesús Manuel Montané. REALIZACION GRAFICA: Valeriano Lodo y Manolo Recio. 
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/ SALUDEMOS AL VICTORIOSO 
7ARNUQUS! ¡GLORIA A MAKAKØ, 
El MEJOR LUCHADOR DE 
TODOS LOS TLEMPOS] 


` S 


LAS AVENTURAS DE MAHARI 


| 
burnet МИ 
— 
/W 40 SOPORTO MASI f 

¿TODOS LOS PERIODICOS HABLAN DE MI COMO St 

FUERA UM SALVAJE! ў V SOV UN INVENTOR 
„MIS DIAS DE LUCHADOR DEBEN ТЕРМИН. 
7 と の の HASTA LA PUNTA DE AZ CUERNO 220/21007 
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Número 1 de 3 


La primera obra pu- 
blicada en Espafia 
del colectivo de au- 
toras CLAMP es la 
miniserie X 1999, 
sobre chicas dotadas 
de superpoderes. 
Para que nos haga- 
mos una idea del 
éxito que este colec- 
us tivo femenino tiene 
en Japön, los animes basados en sus mangas 
ocuparon los puestos cuarto, sexto, septimo y 
decimo de las listas de ventas OVA (Original Vi- 
deo Animation, el mercado de dibujos animados 
hechos directamente para video). A ver si tam- 
bien triunfan aquí. 
$ G4 PAGINAS. PRECIO: 375 PTAS. PLANETA-DE AGOSTINI. 


DRAGON BALL: DOSSIER 
DEFINITIVO 


Мо es un manga, sino un libro que com- 
bina imágenes y texto con todo lo que ne- 
сезКа!5 saber sobre DRAGON BALL. Sí, Та 
vida y milagros de Son Goku y sus amigos 
por fin salen a la luz publica (hasta los de- 
talles mas intimos). 

$ ШИЛ PERECHI 1875 PTAS MAFIA EDICIONES. 


SAILOR MOON 


Lo estábais esperando. La serie mas bus- 
cada de la galaxia manga llega a nuestros 
quioscos por partida doble. En la edición 
de Planeta-DeAgostini, podéis encontrar 
а las chicas de SAILOR MOON a todo co- 
lor, en historias sacadas directamente de 
la serie de television. En la versión de Edi- 
ciones Glénat, que aparecera pronto, las 
historias de las SAILOR se presentan en lu- 
|0505 tomos de estilo japonés. 

$ 11.48 PAGINAS. PRECIO: 325 PTAS. PLANETA-DE AGOST" 
AL El precio y el número/de paginas de la edición de 
Glénat están por determinar: 


ELEMENTALORS 


Número 1 


Norma Editorial publica en tomos 
el único manga realizado por Ta- 
keshi Okazaki, una obra dirigida al 
público adolescente. Un estudiante 
de vida muy normal descubre que 
pertenece a una raza de seres su- 
periores capaces de controlar los 
elementos del mundo. El descubri- 
miento, lógicamente, le ocasionará 
problemas, acción y peleas. 

150 PAGINAS. PRECIO: 1500 PTAS. NORMA 


AKUMA 


Número 1 de 3 


Presentada en 
la desapareci- 
da revista 
Ryu, Akuma 
es una obra 
del guionista 
Roke Gonzá- 
lez y la dibu- 
jante Núria 
Peris en la 
que ambos se 
sueltan el pe- 
lo con una divertida historia llena 
de secretos y protagonizada por 
una pareja de gemelos. 
© 24 PAGINAS. PRECIO: 250 PTAS. CAMALEON 
EDICIONES. 


LYLANTHROPE LEO 


Número 3 de 6 


Un manga diferente a todo lo que 
hayáis visto. Leo es un licántropo 
(es decir, un hombre lobo) adoles- 
cente que debe huir de los muchos 
enemigos que tiene su raza. Ken- 
go Kaiji y Kenji Okamura nos 
cuentan, con dibujos detallistas y 
una planificación muy espectacular, 
sus intentos de sobrevivir a los ata- 
ques de los que quieren darle caza. 
を る PAGINAS. PRECIO: 275 PTAS. EDITORIAL 
PLANETA-DE AGOSTINI. 


Hia Asamiya es uno de los autores de manga que 


Ns 
imi i dria ser menos. Varios detalles hacen reco- Ёк 
mayor reconocimiento ha conseguido entrels | Mendable la lectura de SILENT MOBIUS | = Kl 
lectores españoles. En sus series, Asamiya ha por un lado, la historia, un cruce de CA- 


demostrado que es capaz de combinar historias de | RUNNER: por otro. los intecrantes del. 


géneros diferentes y mezclar el humor, el drama y | AMPD son... ¡chicas! Todo un lujo рага 


š oe la vista. 
іа aventura para conseguir obras con posibilidades | Con SILENT MOBIUS, ка Samiya ha 
de gustar ü todos los públicos. demostrado que, entre sus intereses 


artísticos, también se encuentra la ani- 
mación. La producción animada de 
ia Asamiya debutó muy joven en el | la serie es importante en número y 
mundo del manga profesional. Nacido | calidad, y parece que su continuidad 
el 28 de Enero de 1963 en Tokyo, | está asegurada. A los dos largome- 
consiguió graduarse en la prestigiosa 
Escuela de Animación de Tokyo 
mientras colaboraba en varias revistas de afi- 
cionados. En 1986, un editor de la impor- 
tante editorial Kadokawa descubrió su tra- 
bajo y decidió publicarlo. Su primer inten- 
to fue bautizado como SHINSHEIKI VA- ў 
GRANTS, una curiosa serie que todavía espe- | 
ra su oportunidad en el mercado español. 
En Mayo de 1988 vio la luz la que, de mo- 
mento, se considera la obra más carismática 
de Kia Asamiya: la estupenda SILENT MÓ- 
BIUS, una serie que, sin duda, encanta- 
rá a los fans de las historias de ac- 
ción y fantasía. En SILENT MO- 
BIUS asistimos a las feroces lu- 
chas de un cuerpo especial de 
policía, el AMPD (Attacked 
Mystification Police Depart- 
ment), con unas abominables entida- 
des procedentes de una dimensión pa- 
ralela llamada Nemesis, cuyo objetivo es 
la dominación del mundo, como no po- 


e trajes estrenados y 
sumarán nuevos proyectos de dibu- 
jos animados que no tardardarán en 

` 1990, Asamiya publicó la serie COM- 

PILER en la prestigiosa revista Comic 
ha. Su protagonistas son Com- 
piler y Assembler (una broma 


/ tres OVAs editadas, pronto se 
ser distribuidos en nuestro pais. En 
f Afternoon de la editorial Kodans- 
| A N para iniciados en la infor- 


` 
D 
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‚ matica), dos jóvenes рго- 
venientes de una dimen- 
sión paralela que abandonan su misión 
inicial (conquistar la Tierra), y se abando- 
し папа placeres muy de nuestro tiempo. 
La baza más importante de la historia, en 


22 


este caso, es el humor. El mis- 
mo año publicó en una revista dedicada a los 
dibujos animados llamada Newtype, una serie 
en la que podia verse un cambio radical. La obra 
en cuestión es DARK ANGEL, una saga de fan- 
аза heróica ambientada en una China medie- 
val mitica. 
Como resumen, sólo podemos deciros que si lo 
vuestro es la acción, la fantasia, las tías poten- 
tes y las peleas a lo grande... no lo dudéis, Kia 
Asamiya puede convertirse en uno de vuestros 
autores favoritos. 

Arror Kovacs 
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Yasunıro YAMAMOTO 


Gamma Teruo es un honrado tra- 
bajador japonés de 39 años, 50 
signo del zodíaco es escorpio y SU 
grupo sanguíneo es el A. De pe- 
queño quera ser astronauta [un 
oran astronauta japonés), pero al 
final se quedó en vendedor de 
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as frustraciones de Gam- 

ma, que nacen de una 
infancia mediocre, de 

una educación medio- 

cre y de un trabajo mediocre, 
funcionan como una bomba 
de relojería. Cuando la tensión 
e la rutina de cada día llega a 
un punto insoportable, y eso es 


salchichas en un supermercado. Su vida, a las puertas de los 40, es un 
completo aburrimiento. 0 eso cree El, porque en realidad su día a día es 


muy frecuen- 
te en la vida de 
Gamma, su verdadero 
yo aparece de golpe. Y lo que 
era un modesto trabajador ja- 
ponés, se convierte en un su- 
per-hombre de increíble fuerza 
moral y física. En las diferentes 
entregas de su colección, Gam- 
ma se ha enfrentado a los nu- 
merosos peligros que encierra 
la vida cotidiana de los adultos. 
Desde la terrible y persistente 
tentación de engañar a su mu- 
jer con una compañera de tra- 
bajo, hasta las dificultades de 
una relación con un jefe tiráni- 
co. Y la conclusión siempre es 
la misma: quizá Gamma sea 
poco eficiente, pero es hones- 
to. La historia de Gamma Te- 
ruo es una historia para pensar, 
que en ningún caso deja indi- 
ferente. Armado con un cödi- 
go de conducta muy personal, 
un bushido del padre de familia 


mucho más interesante que el de la mayoría de personajes del manga. y del ciudadano ejemplar, 


— de Yasuhito Yamamoto 


nuestro héroe 

nos enseña a escapar de la 
hipocresía de los adultos. Los 
dilemas de la vida desfilan cada 
día ante los sentidos de Gam- 
ma. Y él no puede dejar de ha- 
cerse pregunta. ¿Es deshonroso 
pensar en travestirse? ¿Podría 
ser infiel a su esposa? ¿Puso el 


pestillo al sentarse en el water? 
Grandes preguntas que nos 
demuestran la grandeza de un 
hombre. ¿No creéis? 


JORDI SANCHEZ NAVARRO 


SSASSINATION BLUES 
es una historia extra- 
ña, un argumento ori- 
ginal que no merece 
pasar desapercibido. 
Reiji, un antiguo mercenario 
metido a pianista descubre 
por casualidad que matar a 
otras personas le produce 
una gran inspiración musical. 
Poco despues, un misterioso 
hombre, oculto tras la apa- 
riencia de un limpiabotas, le 
hace una proposición muy 
indecente: le ofrece la posibi- 
lidad de asesinar con impu- 
nidad. Reiji acepta y se con- 
vierte en Мадита de Matar, 
un asesino a sueldo despia- 
dado y muy eficaz. 
Aunque es dura y violenta 
como cualquier serie de ro- 
bots, super-policias o héroes 


ЗІМІ 


mitológicos, 


ASSASSI- 

NATION 

BLUES 

tiene al- 
go de las que muchas de és- 
tas carecen: una buena his- 
toria, desarrollada con buen 
pulso y mucha habilidad. El 
drama de Reiji, obligado a 
matar para mejorar su arte, 
es creíble pese a lo raro de la 
aventura en que está envuel- 
to, y sus reacciones resultan 
más humanas que las de la 
mayoría de personajes de te- 
beo. Caribu Marley, el guio- 
nista, demuestra su talento 
en esos aspectos menciona- 
dos, y muy especialmente en 
la planificación de las se- 
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cuencias de suspense. Por su 
parte, Tadashi Matsumori, 
el dibujante, nos regala un di- 
bujo mucho más detallado 
de lo que es habitual. 
ASSASSINATION BLUES es 
un manga que debe reco- 
mendarse, no así el ejemplo 
de Reiji: espero que ninguno 
se convierta en asesino a 
sueldo para jugar mejor al 
TEKKEN. 

Jose MARIA CUERVO 


VALORACION В 


ION BLUES 


de CARIBU MARLEY y TADASHI MATSUMORI 


ás de uno de voso- 
tros fliparía con Yo- 
gore. La niña esta 
como Un queso, y 
г“ рагесе acostum- 
>F = :- brada a hacer gimnasia de 
5 ~ \ Іа dura. A cualquier lector 
“¿Ñ > de SUPERMANGA le encan- 
w + ^ (апа tenerla como novia, si по 
~ fuera porque vive entre basu- 
ras, fuma Bisontes, tiene un par 
- 5 de amigos impresentables y el 
: espiritu de su padre vive en 
un cuchillo. 
Yogore, la chica tóxica, 
es el primer manga del 
eae coreano Cho-pi y la 
Е? , española Anna Coll. 
= 7 En sus páginas podréis 
ver y leer las peleas eternas 
del mencionado bombón con 
el emperador Kikoi Kagayaku, 


de CHO-PI y ANNA COLL 


un jovenzuelo engreído aman- 
te de la limpieza y enemigo ju- 
rado de los eructos, el humus y 
la risa. Un primer número es 
poco material para juzgar el 
guión de la serie, pero lo cierto 
es que en esas primeras pági- 
nas ya se ven combates intere- 
santes y se prometen muchos 
más. El punto fuerte es el dise- 
ño de sus personajes y el dibu- 
jo ultra-espectacular de las es- 
cenas de acción, algo no muy 
habitual en los llamados man- 
gas españoles. Con dibujantes 
como Cho-pi (excelentemente 
entintado por Anna Coll), el fu- 
turo del género está asegurado. 


JUAN MiLLAZo 


VALORACION В 
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na extraña cápsula antidepresiva que 
explota cuando el que la ha tomado 
se aleja de Tokio, o tiene emociones 
fuertes, es la excusa que Masao Yaji- 
ma y Jun Hayase utilizan para con- 
tarnos una serie de historias costumbristas 
con toque marciano. NEO TOKIO: ZONA 
CREPUSCULAR parece querer decirnos que 
la aventura puede colarse de la forma más 
inesperada y misteriosa en nuestra vida coti- 
diana. La primera historia, titulada MAÑANA, 
EL ÉXITO, muestra que la insa- 
tisfacciön рег- 


NS = 
manente es el enemigo a batir, y no convie- 
ne pedir a la vida nada que no seamos capa- 
ces de conseguir nosotros mismos. La se- 
gunda, EL EMBLEMA DEL YAZUKA, trata de 
las andanzas de un mafioso con un peculiar 
código de conducta y sentido del riesgo. 

La lectura de NEO TOKIO: ZONA CREPUS- 

CULAR requiere de una predisposición es- 

pecial, ya que su guión no es uno de esos 

en los que todo es acción y violencia. Su di- 
bujo, sin embargo, es puro manga muy re- 
comendable para los aficionados que quie- 
ran descansar un poco de velocidad y agre- 
sividad. 
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EL JUEGO QUE HARA ESTALLAR ў Ч, TU CABEZA 


- UN JUEGO IMPACTANTE = 
EN CD-i Y CD ROM PC/MAC ` 


AHORA VERSIÓN EN ESPAÑOL PHILIPS 


